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Des outils interactifs
favorisant le mouvement

o Un marché : des e
consoles de jeux e

o Des ouvertures de
grand intérét: des
utilisations qui ont
precéde les niveaux de
preuve

o Nécessité de travaux
de recherche




Cognition motrice

o Explore la facon dont les actions sont
anticipees, planifiées et programmees, ou
encore les moyens par lesquels elles sont
imaginées, Imitées (neurones miroirs) OU
apprises.

o Tous les mécanismes centraux en lien
avec le controle de la posture et du



faisceau de fibres
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Effets du vieillissement (1)

Vieillissement différentiel des différents
capteurs=compensations

Fragilité sous-corticale

Non-utilisation: augmentation de la
desafferentation

Vieillissement pathologique



Effets du vieillissement (2)

o Appauvrissement des entrées sensorielles
o Modifications des stratégies

o

o






Console interactive



T Déplacement de
o la main
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Progression



Reésultats
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Vitesse moyenne du CP
(APA)
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Intérét en réeéducation
geriatrique



Conclusion (1)






Conclusion (2)



